REGULAMIN SZKOLNEGO KONKURSU LOGOPEDYCZNEGO
»LogoGra”

. Organizator:

Szkota Podstawowa im. Swictej Jadwigi Slaskiej w Krynicznie

. Koordynator:

Dorota Jarosz

. Uczestnicy:

Konkurs skierowany jest do uczniow klas 0-III Szkoly Podstawowej im. Sw. Jadwigi
Slaskiej w Krynicznie oraz ich rodzin (rodzicow i rodzenstwa).

. Cele konkursu:

» rozwijanie §wiadomosci jezykowe;;

uwrazliwienie uczniéw na obowiazek dbalosci o prawidlowa wymowe;
rozwijanie 1 ksztaltowanie wyobrazni tworczej oraz kreatywnosci;
zachgcanie do wspolpracy na linii: logopeda- rodzic — dziecko;
zachecenie rodzica i dziecka do wspolnej nauki poprzez zabawg;
umozliwienie dzieciom prezentacji swoich umiejgtnosci oraz talentow

jezykowych i plastycznych;
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. Zadaniem uczestnikow konkursu jest stworzenie (wraz z rodzicami i rodzenstwem)
gry logopedycznej wedlug wiasnego pomystu.

. Gra musi zawierac:

albo

a. material wyrazowy lub zdaniowy, stuzacy do utrwalania prawidtowe;j

wymowy glosek:

» tylnojezykowych (k, g);
ciszacych (8, 7, ¢, dz);
syczacych (s,z,c,dz) ;
szumiacych (sz,z,cz,dz);
Lr;

YV V VYV V

albo

b. ¢wiczenia, stuzace usprawnianiu narzagdoéw mowy np. klaskanie, wysytanie
buziakow, liczenie zgbow jezykiem itd.

Do kazdej gry nalezy dolaczyé instrukcje (zasady gry).

Kazda gra musi posiadac¢ nazwe.




7. Forma pracy:

» graplanszowa z kostka i pionkami — np. w narysowanych na kartce A3
koteczkach prowadzacych od startu do mety rysujemy lub naklejamy
wydrukowane uprzednio ilustracje , zawierajace w swych nazwach trudne do
wymowienia gloski (szampon, szyszka, szminka, koszula, kasztan);
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» memory - tworzymy pary takich samych ilustracji np. 2x zo6tw; 2x zyrafa; 2x
réza; 2x zaba itd., aby pdzniej moc gra¢ wedlug zasad w klasyczng gre
»Memory”’;

» Piotrus logopedyczny — tworzymy pary kart oraz jedng karte, ktora nie bedzie
miala pary, tak zwanego ,,Piotrusia”;
» domino logopedyczne;
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Zagadki logopedyczne — samodzielnie lub z pomoca rodzica/starszego rodzenstwa
zapisz na karteczkach zagadki, ktorych rozwigzaniami beda trudne artykulacyjnie
stowa np. Ma dtugi ogonek, oczka jak paciorki, gdy zobaczy kota, umyka do norki?
(myszka)

Technika - dowolna

. Kazda praca musi zawiera¢ metryczke (imi¢ i nazwisko dziecka oraz klase, do ktorej

dziecko uczeszcza)

Prace moga by¢ wykonane przy zaangazowaniu wszystkich cztonkéw rodziny.

Czas przyjmowania prac: do 06.03. 2026r.

Prace nalezy przekaza¢ pani Dorocie Jarosz - logopedzie lub wychowawcy klasy.
Komisja powotana przez organizatora przyzna nagrody za I, I, III oraz wyrdznienia.
Laureaci otrzymaja nagrody, pozostali uczestnicy dyplom uczestnictwa.

Komisja ocenia¢ bedzie przede wszystkim:

» poprawno$¢ materiatu jezykowego lub proponowanych ¢wiczen
artykulacyjnych;

» funkcjonalno$¢ i atrakcyjnosc gry;

» kreatywnos¢ ucznia;

» estetyke pracy i poziom trudnosci jej wykonania;

Organizator zastrzega sobie prawo do opublikowania nadestanych zdje¢ prac na
stronie internetowej/facebooku szkoty

Zgloszenie pracy konkursowej oznacza akceptacj¢ przez uczestnika konkursu
warunkow regulaminu oraz wyrazenie zgody na opublikowanie danych osobowych
(imig, nazwisko, klasa) na stronie internetowej szkoty

Zachecamy wszystkich uczniow do wziecia udzialu w konkursie!



